
01、人与机器人的结合——设计并制作带有多种传感器的机

器人结构，达到人机协作的拓展, 重点体现多种方式的人机

互动。

02、我的地盘我做主——设计并制作机器人，通过传感器可

以区分 5 个物体的不同特性（如重量、颜色、体积、形状、

密度等），并分类存放。

03、芝麻开门——设计并制作出利用多种传感器，根据不同

条件判断并完成自动开关门的机械装置。

04、有我更方便——结合你日常生活场景，利用机器人的传

感器技术及合理的结构设计，解决此场景中的不便。

05、我要参加运动会——让机器人成为体育运动员，进行竞

技活动。

06、灾难救援——解决在面对某一个灾难的情景，设计出智

能机器人，实施救援人员难以完成的任务。



07、食品安全——利用机器人技术，来对食品储存、质量检 测

等方面提供帮助。

08、可穿戴机器人——该作品能够穿戴在人体之上，利用机 构

解决生活工作当中实际问题。

09、如影随形——运用传感器通过识别目标信息，制作一个 能

够自动避障且跟随目标到达同一目的地的机器人。

10、越障机器人——制作一个能够自行判断障碍高度或深度 等

指标且越过障碍的机器人。

11、动物乐园——制作机器人模仿某一动物的行为特征。

12、路口的管理——利用智能装置优化人与车或者车与车的 关

系，增强路口的通畅性。

13、残障人士小帮手——设计制作一款机器人，来尽可能多 的

帮助残障人士解决在生活中遇到的实际问题。

14、看我 72“变”——设计一款机器人，通过不同的指令（手 势、

口令、触碰等）实现不同几何形状的变化。



15、护眼小卫士——设计出具有护眼功能的机器人，帮助青少

年预防近视。

16、安全运输——设计运输机器人，模拟机器人遇到道路不畅

或突发情况时，自动应变并安全准确的将货物运输到目的地。

17、精确定位机器人——制作一个机器人，能够利用坐标在二

维平面或三维空间内实现位置和姿态的精确定位。

18、工业流水线——利用机器人技术，体现工业流水线的特点。

19、机械迷城——利用机械传动方法，制作各种智能传动组合

的整体设施。

20、科技社区——利用机器人智能技术，制作各种交互协同的

设施，使社区生活更方便。

21、机器人裁判——利用机器人技术取代或帮助裁判员工作。

22、随我去旅行——制作一个机器人，在外出旅行中协助人们

一同远足。



23、苹果成熟了——农业果实成熟后，机器人对其进行后续处

理。

24、环保家园——利用机器人技术，为社会环境保护工作做出

贡献。

25、民族大团结——利用机器人展现我国某个民族的特点。体

现机器人的运动能力。

26、机器人联合国——制作一个机器人，展现世界上某个国家

的特色，体现机器人的交互能力。

27、包装机器人——对多种形态的物体进行自动化包装。

28、园林专家——制作一个机器人，完成园林绿化的具体工作。

29、动态平衡机器人——在整体运动的状态下自动调整或改变

重心以达到整体平衡状态。

30、科学实验小助手——以某个科学实验为背景制作一个机器

人助手。
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