附件3
2021年北京高等学校继续教育大学生
计算机设计应用竞赛应用开发作品说明
一、作品主题
本次竞赛围绕庆祝中国共产党成立100周年、2022北京冬奥重大活动，推进北京高等学校继续教育大学生计算机设计应用能力培养。参赛作品以运动健身、城市管理、公益、养老、能源、教育医疗、交通出行、公共安全、文化旅游、环境治理、数字生活（不限于所列举的方面）等为应用方向进行创作，作品可将创意设计与应用实现相结合，软件设计与系统实现相结合。大赛鼓励教学应用创新、算法创新、智能应用创新。
二、作品形式及要求
（1） 提交作品的内容
1.基于Android、iOS平台的APP。提交文件包括：
（1）可执行代码、源代码及技术说明书；
（2）作品创意设计说明书、商业计划书；
（3）演示视频：演示参赛作品的主要使用流程并配上讲解，时长限在3分钟内；
（4）团队组成与分工（如果引用非团队成员的开发成果，务必在文档中说明）。
2.小程序应用开发。提交文件包括:
（1）源代码；
（2）小程序设计、实现方案（包括小程序端和后台服务器端）；
（3）小程序；
（4）演示视频：演示参赛作品的主要使用流程并配上讲解，时长限在3分钟内；
（5）团队组成与分工（如果引用非团队成员的开发成果，务必在文档中说明）。
（二）技术方案要求
1.APP参赛作品基于Android/iOS智能终端设备和服务器端系统，服务器端系统可以基于公有云平台（例如阿里云、金山云等），也可以自建服务器。如果自建服务器，必须保证在公网上能够访问和安全。
2.小程序参赛作品应为原创性小程序（包括但不限于微信小程序），参赛作品能够正常运行。
三、评价标准
从作品与主题的契合性、技术水平、创新性、商业模式（包括潜在的商业规模）等方面对作品进行评审，鼓励作品具有创新性、实用性及普遍性。
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